La Anatomiadela /o
Creacion: ;Queé es la
|A Generativa? A

Conceptos fundamentales, mecanicas y la
evolucion de la inteligencia artificial.
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IA Tradicional - El Analista
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Entrada de datos — Clasificacion/Prediccion

[IA Generativa - El Sintetizador
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(Nueva imagen/Texto)

Instruccion (Prompt) - Sintesis de contenido original

La IA tradicional analiza y estructura el pasado.
La IA Generativa modela probabilidades para sintetizar lo nuevo.
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Un modelo fundacional no almacena informacion; aprende las estructuras
subyacentes y las reglas gramaticales del mundo para adaptarse a multiples tareas.
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Representacion Atomica:
El lenguaje en un texto.

El lenguaje se descompone en tokens.

Embeddings (Espacio Vectorial):
Los tokens se proyectan en mapas
matematicos

multidimensionales.

La distancia fisica entre dos
puntos equivale a su similitud
semantica.

Tokens (unidades
minimas de informacion,
aprox. 4 caracteres)

Reina

—» Afinidad
Semantica
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Modelado Probabilistico

La |A generativa no recupera archivos; calcula.
Los modelos autorregresivos predicen
secuencialmente el token mas probable
basandose en el contexto previo.
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Modelos de Redes Antagonicas
Transformers D J
Difusion (GANS)
Mecanica: Mecanica: Mecanica:
Prediccion secuencialy | Eliminacion iterativa de Generador vs.
atencion al contexto. ruido. Discriminador.
. Atencion algoritmica Sintesis por reduccion Competencia interna
- Uso principal: Uso principal: Uso principal:
- Modelos de Lenguaje de | Imagenes fotorrealistas, | Deepfakes, alteracion de
~ Gran Escala (LLMs), Video. estilos, rostros
- Texto, Cddigo. sintéticos.
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Paso 1: Ruido total Paso 2: Ruido parcial Paso 3: Refinamiento Paso 4: Imagen final

El Proceso de Difusion: El modelo afiade ruido a los datos de entrenamiento hasta que son irreconocibles, y luego aprende a

revertir el proceso, eliminando iterativamente la estatica guiado por un prompt de texto para revelar una nueva creacignﬂ s
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Fase 1:
Pre-entrenamiento

El modelo adquiere
comprension estructural y
gramatical del mundo.
(Lento, masivo, costoso).

Fase 2: Ajuste Fino /
Fine-Tuning

Adaptacion del modelo a
tareas especificas,
formatos o reglas éticas
mediante datos
supervisados.

Fase 3: Inferencia

El momento de
ejecucion. Cada token
—> generado por el
usuario consume
ciclos de computo en
tiempo real.

La inferencia es la economia del token — el costo
computacional de generar valor en el momento.
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El Espectro Multimodal

Texto: Redaccion,
resumenes, traduccion.

Estru ctE?at: ﬁﬂ.ﬂgmﬁ: < Codigo: Autocompletado,
datos de prueba’ refactorizacion, depuracion.

Prompt

(Instruccion)

Audio: Clonacion de voz,

O Imagenes: llustraciones,
generacion musical (texto a voz). /\/\

fotorrealismo, diseno.

Video: Simulaciones, generacion
temporal coherente.

\Y4
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El Problema
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(El modelo predice sintaxis correcta, pero inventa hechos porque no sabe, solo calcula).

La Solucion

.
[Modelo :> [Respuesta Precisa
| [Prompt] | > Fundacional] y Verificable]

= [Base de Datos

Externa]
N\

RAG (Retrieval-Augmented Generation): El anclaje a la realidad. Se inyecta contexto institucional
0 datos externos precisos antes de que el modelo genere la respuesta, eliminando las alucinaciones.

& NotebookLM



De Prompts a Agentes (Agentic Al)

Ayer: Generacion Simple
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Hoy: IA Agéntica
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Los agentes son programas de IA auténomos que disefian sus propios flujos de trabajo, utilizan herramientas

externas y corrigen sus propios errores para alcanzar un objetivo sin intervencion humana continua.
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Modelo de
Lenguaje

Agente = Modelo Fundacional + Arnés de
Contexto + Herramientas

Capacidad de accion: busqueda web,
ejecucion de codigo, consultas a bases de
datos.

La ingenieria de contexto: memoria entre

sesiones, limites de seguridad (guardrails)
y reglas de negocio persistentes.

El motor de razonamiento bruto.

La inteligencia del agente no reside solo en el modelo,

sino en la arquitectura de contexto que lo rodea.
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COMPUTACION CLASICA:

Humano + Lenguaje de Codigo =
Ejecucion de Tareas.

LA ERA GENERATIVA:

Humano + Lenguaje Natural =
Sintesis, Orquestacion y Ejecucion.

uuuuuuuuuuu



